


¢(omo Jugar?

. La torre: Se reparte una carta boca abajo a cada jugador vy el
resto se colocan en una pila en el centro, dejando vista la primera

carta. A la cuenta de 3 los jugadores voltean su carta y buscan en

ella la tnica imagen que se repite con la carta visible del centro. El

primer jugador que diga en voz alta la imagen que coincida, se

llevaré la carta del centro a su montén (colocandola en la parte

de arriba). Proseguira el juego hasta acabar con la pila del centro;

el jugador con mayor nimero de cartas sera el ganador.

2. El pozo: En este caso es solo una carta la que se coloca en el
centro de la mesa y el resto de ellas se reparten boca abadjo
entre todos los jugadores. Los participantes daréan la vuelta una
de sus cartas al mismo tiempo y tendréan que buscar qué simbolo
de la carta del centro coincide con un simbolo de su carta. El
primero en encontrarlo dejara su carta sobre la pila de la mesa,
ganando el jugador que antes se quede sin cartas.

£stimulog:

Nariz, Sandia, Rallador, Dulce, Calcetines, Dientes, Peineta, Choclo, Frutillg,
Taza, Manzana, Pies, Gorro, Guitarra, Pies, Pera, Martillo, Lapiz, Zapallo,
Pelotaq, Polera, Trompeta, Avién, Serpiente, Reloj, Pez, Abeja, Gato, Platano,
Zanahoriq, Elefante, Mamadera, Sol, Tambor, Verde, Serrucho, Queso, Silla,

Mano, Lentes, Cama, Mono, Auto, Corazén, Tortuga, Flor, Arbol, Perro,

Caballo, Gota, Mesa, Llave, Ojo, Pollito, Cepillo dental, Helado, Cebra.
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